REGULAMIN ROZGRYWEK

Dwa Ognie na Piasku

I. CEL ZAWODOW

1. Popularyzacja gier zespotowych wéréod mieszkancoéw Miasta Tczewa;
2. Ocena poziomu sportowego;
3. Popularyzacja zdrowego trybu zycia

II. ORGANIZATOR

1. Tczewskie Centrum Sportu i Rekreacji Sp. z o.0.

III. KATEGORIE i GODZINY ROZGRYWEK

1. Rozgrywki zostang rozegrane oddzielnie dla dziewczat i chtopcoéw z podzialem na dwie kategorie wiekowe,:
e Dziewczgta roczniki 2012-2013

Chtopcey roczniki 2014-2015

Dziewczeta roczniki 2012-2013

Chtopcey roczniki 2014-2015

IV. TERMIN I MIEJSCE

13.08.2025 (Sroda) piaszczyste boiska zlokalizowanym na terenie rekreacyjnym KANONKA , Weryfikacja - godz. 09:30,
Rozpoczecie zawodow — godz. 10:00,

V. ZGLOSZENIA

1. Druzyny/zawodnicy chcacy wzig¢ udziat w rozgrywkach muszg dostarczy¢ do organizatora komplet dokumentéw

sktadajacych si¢ z:

» Kazda druzyna przed rozpoczgciem rozgrywek (podczas weryfikacji) dostarcza organizatorowi liste zawodnikow z
podaniem imion i nazwisk zawodnikow oraz podpisem petnoletniego opiekuna druzyny — zalacznik nr.1 do
niniejszego regulaminu.

» Kazdy zawodnik chcacy wziac udziat w rozgrywkach zobowigzany jest do dostarczenia o§wiadczenia podpisanego
przez rodzica/opiekuna, potwierdzajacego dobry stan zdrowia i brak przeciw wskazan do udzialu w turnieju -
warunek konieczny, bez o§wiadczenia zawodnik nie bedzie dopuszczony do udzialu w turnieju. Wzor
oswiadczenia/zgody stanowi zalacznik nr 2 do niniejszego regulaminu.

» Kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkac musi mie¢ petnoletniego opiekuna, ktoéry podpisuje Zalgcznik Nr 3
(stanowiacy integralng czes$¢ niniejszego regulaminu)

» Pelnoletni opiekun grupy, w czasie trwania rozgrywek, sprawuje opieke i jest on odpowiedzialny za:

e Dbezpieczenstwo i odpowiednie zachowanie nieletnich zawodnikoéw jego druzyny,
e powiadomienie opiekundéw prawnych niepetnoletnich zawodnikoéw swej grupy w sytuacjach trudnych,
niebezpiecznych i zagrazajacych zyciu.
» Weryfikacja zgloszen oraz zbieranie podpisanych o$§wiadczen (zalacznikow) odbedzie si¢ w dniu zawodow,
» Kazdy uczestnik turnieju musi posiada¢ legitymacje szkolna do wgladu podczas weryfikacji
» Druzyna bez kompletu dokumentéw dostarczonych do biura zawodow terminie nie zostanie dopuszczona do turnieju

V1. Przepisy gry

a) ZASADY OGOLNE

Druzyng¢ stanowi maks. 8 0séb : 4 zawodnikow w polu + matka oraz maksymalnie 3 rezerwowych,

System rozgrywek jest uzalezniony od liczby druzyn

Gra odbywa si¢ pitka siatkéwki rozmiar 4,

Mecz podzielony na dwie czg$ci — gra na czas,

Czas meczu uzalezniony od ilo$ci druzyni systemu gry (zakladany czas gry to 2 x 5 minut plus | minuty przerwy),
Po pierwszej potowie zespoty zmieniaja strony boiska.

Przed rozpoczgciem gry dokonuje si¢ losowania (zespot ktory wygrat losowanie ma prawo rozpoczac gre, lub
wybraé potowe boiska),

Al



b) POLE GRY | I

1 Pole bicia Matki B 1

Pole Matki B Pole A Pole Matki B
Srodkowa Linia
Pole B
Pole Matki A Pole Matki A

Pole bicia Matki A

¢) PRZEBIEG GRY

d)
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8.

9.

10.
11.

Gre rozpoczyna ,,matka” podaniem pitki do swojego zawodnika,

Zmiany zawodnikow tzw. ,,lotne”, dopuszczalna jest dowolna ilo$¢ zmian,

Jednorazowo zespot moze wykonaé na swojej potowie 2 podania, kolejne musi by¢ wykonane jako podanie do
,,Matki” lub proba zbicia przeciwnika.

Niedozwolona jest gra na czas, w zwigzku z tym mogg by¢ wykonane tylko trzy przerzuty miedzy
zawodnikami a ,,Matka”. Czwarty rzut musi by¢ proba zbicia zawodnika druzyny przeciwnej.

Jezeli se¢dzia stwierdzi, ze zespot gra na czas odgwizduje strate pitke na rzecz przeciwnika (gre¢ wznawia ,,Matka”
przeciwnego zespotu).

Podanie pitki z autu przez ,,Matke” do swojego zawodnika wlicza si¢ w taczng ilo§¢ podan w zespole. Podczas
wykonywania podania z autu zawodnik winien dotykac jedng noga linii pola gry, w innym przypadku nastepuj¢ btad
techniczny i gr¢ wznawia z autu druzyna przeciwna.

»Matka” nie moze zbi¢ zawodnika z bocznej strefy.

Zawodnik z pitka w rekach nie moze zrobi¢ wigcej niz 3 kroki, (nie dotyczy ,,Matki” - dowolna ilo§¢ krokdéw) Przy
notorycznym przekraczaniu tego przepisu sedzia ma prawo odebrac pitke i przekazac ja druzynie przeciwne;j .
Jezeli podczas wykonywania podania we wlasnym zespole, pitka spadnie na ziemi¢, nastepuje strata, gre wznawia
druzyna przeciwna.

W swoim ,,polu” gry — zawodnicy moga podawac sobie pitke w dowolny sposéb.

Sedzia liczacy punkty jest zobowigzany podawaé wynik na biezaco (po zdobyciu kazdego kolejnego punktu).

ZBIJANIE / ZDOBYWANIE PUNKTOW

1.
2.

*®

10.

Polem trafienia jest cale cialo zawodnika,

Gdy pitka trafia zawodnika w glowe, to rzut uznaje si¢ za nieprawidlowy (brak punktu), a pitka wraca do
druzyny atakujacej, ktéra musi wykona¢ co najmniej jedno podanie przed kolejnym rzutem,

Punkty zdobywa si¢ poprzez trafienie pitkg zawodnika lub kilku zawodnikoéw zespotu przeciwnego, przy czym pitka
po trafieniu musi upas¢ na podtoze (Jezeli pitk¢ po odbiciu o zawodnika lub zawodnikow, ztapie zawodnik z
ktoregokolwiek zespotu, a pitka nie dotknie ziemi, zbicia nie ma.),

Jezeli zawodnik ztapie pitke rzucong przez przeciwnika, nie jest zbity,

jedno zbicie =1 punkt,

Jezeli pitka trafi wigcej niz jednego zawodnika i nastepnie upadnie na podloze to za kazdego trafionego zawodnika
przyznaje si¢ jeden punkt,

Jezeli po rzucie od matki pilka trafi przeciwnika, a nastepnie swojego i upadnie na ziemig, to przyznajemy
zbicie zarowno jednej jaki drugiej druzynie. Gre rozpoczyna druzyna, ktérej zawodnik jako ostatni dotknat
pilki zanim ta spadla na podloge,

Nie dopuszcza si¢ zbicia siatkarskiego, pitka musi by¢ najpierw ztapana a nastgpnie rzucona.

Po trafieniu zawodnika gre rozpoczyna zawodnik trafiony ostatnio, wykonujac podanie do zawodnika wtasnego
zespotu lub do ,,Matki”.

Jezeli pitka rzucona przez przeciwnika najpierw dotknie ziemi nim trafi zawodnika, zawodnik nie jest zbity (tzw. ,,od
ziemi”),



e)

PRZEKROCZENIE LINIT

1. Jezelirzucona pitka przekroczy linig boczng (aut), przechodzi ona na rzecz przeciwnika (gre wznawia si¢ podaniem
pitki do wlasnego zespotu z tego miejsca gdzie pitka przekroczyta linig).

2. Jezelizawodnik rzucajacy pilke przekroczy lini¢ Srodkowa boiska, pitka przechodzina rzecz przeciwnika. Nie
dotyczy to przekroczenia linii po oddanym rzucie (gre wznawia si¢ podaniem pilki do wlasnego zespolu, z tego
samego miejsca gdzie nastapilo przekroczenie linii).

3. Jezelipodczas wykonywania podania lub chwytu pitki we wlasnym zespole, pitka lub zawodnik z pitka wyjdzie
poza lini¢ boczng lub koncowa, to zespot traci pitke (gre wznawia ,,Matka” zespotu przeciwnego).

4. Jezeli zawodnik uciekajac przed zbiciem przekroczy pole wlasnej druzyny, zalicza si¢ to jako zbicie i punkt
dla druzyny ktéra wykonala rzut.

VII. Punktacja
Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktow

O kolejnosci zespotow decyduje:

a)
b)

Wigksza liczba zdobytych punktow.

Jezeli dwie lub wigcej druzyn uzyska tg sama liczbe punktéw decyduje:

1. wynik bezposredniego spotkania pomiedzy zainteresowanymi druzynami,

2. réznica malych punktéw (zbi¢ zdobytych i utraconych w spotkaniach tych druzyn),
3. wigksza liczba zbi¢ zdobytych w turnieju.

W meczach, ktore musza wytoni¢ zwycigzce, w przypadku remisu, przeprowadza si¢ dogrywke trwajaca 3 minuty.
Nastepnie, jesli dogrywka nie wytoni wygranych, gre konczy pierwsze zbicie.

VIII. NAGRODY

1.
2.

Pamiagtkowe medale dla zawodnikéw z druzyn zajmujacych miejsca 1-3
W miare mozliwos$ci drobne nagrody rzeczowe

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

N

Nownhkw

9.
10.

11.

Organizator zawodow odpowiada za udostepnienie pitek meczowych. Na rozgrzewke druzyny powinny zgtaszac si¢ z
wiasnymi pitkami.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zaginione, szkody osobowe, rzeczowe, majatkowe i in. powstate
przed, w trakcie i1 po zakonczeniu turnieju;

W trakcie zawodow organizator zapewnia pomoc medyczna;

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za bezpieczenstwo os6b w drodze do i z miejsca zawodow;

Organizator nie pokrywa kosztow dojazdu na zawody i powrotu;

Opiekun/trener jest zobowigzany do nadzoru nad zawodnikami przez caty czas trwania zawodow;

Uczestnicy zawodow zobowigzani sg do bezwzglednego przestrzegania tadu, porzadku i zasad bezpieczenstwa w miejscu
przeprowadzania imprezy

Uczestnicy sg zobowigzani do zachowania si¢ na zawodach zgodne z "etyka sportowca". W przypadku niesportowego
zachowania uczestnikow (zawodnikow, opiekuna, 0s6b towarzyszacych) organizator ma prawo wykluczenia ich z
zawodow;

Kwestie sporne rozstrzyga organizator. Decyzje s¢dziego sa ostateczne;

Kazdy uczestnik zawodow akceptuje warunki niniejszego Regulaminu oraz wyraza zgode na wykorzystywanie i
przetwarzanie swoich danych osobowych oraz wizerunku zgodnie z RODO przez organizatora oraz w kanatach
dystrybucji elektronicznej i lokalnych mediach zgodnie z tre$cia dotaczonego do niniejszego Regulaminu zalacznika;
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie zawodow;



